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COUKACIA OYDAKTYRA TECHNOLOCHE

Dzier dobry, przedstawiam oferte na produkty z projektu rzagdowego "Aktywna tablica".
W razie jakichkolwiek pytan - pozostaje do dyspozycji.
Z wyrazami szacunku

Grupa MAC S.A.
ul. Witosa 76,
25-561 Kielce
www.mac.pl

INDEKS NAZWA 1L0S¢ OPIS ZDJECIE
PRODUKTU
717102 Program 1 Zestaw interaktywnych ¢wiczen wspomagajacych myslenie i umiejetnosci matematyczne, przeznaczony dla dzieci przejawiajacych trudnosci w tym zakresie i dzieci ~
Matematyka 1 z dyskalkulia. Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych, a takze innych, majacych na celu ksztattowanie i Brainit »
mTalent nabywanie umiejetnosci matematycznych na poziomie pierwszego etapu edukacyjnego (klasy I-11l) lub wyréwnawczo w klasach starszych. Zawiera ponad 600

ekranow interaktywnych, wiecej niz 200 kart pracy, przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku. Dostosowany do pracy ATEMATYIA ‘
z dzie¢mi od 6 roku zycia. Rozwigzania metodyczne programu to: ¢ od konkretu do abstrakcji, ® zagadnienia bliskie dzieciom (tzw. Matematyka codziennosci), ¢ . <
zadania na logiczne myslenie, ¢ ¢wiczenie tzw. metoda matych kroczkéw — kazde dziatanie jest rozdzielone na mniejsze etapy, ® matematyczne gry zespotowe, w E |
ktérych mogg bra¢ udziat pary lub grupy dzieci uczgszczajace na zajecia, ® ¢wiczenie umiejetnosci szacowania, a takze odczytywania wykreséw, ¢ zadania na :
myslenie przestrzenne i perspektywiczne, ¢ elementy kodowania, a takze przyktady matematyki tworczej, ¢ inne ¢wiczenia terapeutyczne, np. ¢wiczenia E
ksztattujgce percepcje wzrokowa na materiale typowo matematycznym, ¢ materiaty do druku i pomoce tradycyjne. Materiat ¢wiczeniowy programu podzielony na
pie¢ duzych dziatéw, ktére przy pomocy klarownie wydzielonych zestawéw ¢wiczen stuzg wyttumaczeniu uczniom danych zagadnien.

717105 |Program Trudnosci 1 Produkt przeznaczony do diagnozy, profilaktyki i terapii dysgrafii oraz nauki pisania i rozwijania motoryki matej. Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-

w pisaniu 1
mTalent

kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych z dzie¢mi ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie (w tym z symptomami dysgrafii lub
obnizonym napieciem miesniowym) oraz jako narzedzie profilaktyczne przygotowujace dzieci do nauki pisania, wspomagajace tradycyjng nauke pisania liter. Sktada
sie z blisko 1000 ekrandw interaktywnych, prawie 100 kart pracy, przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.
Dostosowany do pracy z dzie¢mi od 3 roku zycia. To prosty w uzyciu, zestaw ksztattujacy poprawne nawyki w zakresie kreslenia odrecznego, a takze przygotowujacy
reke do trudnej, ale niezbednej, sztuki pisania. Program zawiera zestaw ¢wiczen z mikro- i makromotoryki (np. specjalnie zaprojektowane ¢wiczenia rozmachowe na
tablice interaktywng), wspomagajace rozwdj wielu innych — poza umiejetnoscig pisania — obszaréw przydatnych w pdzniejszym zyciu ucznidéw (np. mowa, precyzja,
propriocepcja, koordynacja ogdlna). Jest dostosowany przez specjaliste do pracy z czterema zréznicowanymi pod wzgledem wieku, rozwoju i mozliwosci grupami
(s tu zadania dla: trzylatkéw, czterolatkow, pieciolatkdw oraz dla grupy dzieci 6- i 7-letnich). Umozliwia pomoc w diagnozie wstepnej (badanie sprawnosci
grafomotorycznej) i diagnozie kontrolnej. Produkt zawiera: ¢ zestaw pomocy dodatkowych, uatrakcyjniajacych ¢wiczenia paluszkéw, ¢ przewodnik metodyczny
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INDEKS NAZWA 1Los¢ OPIS ZDJECIE
PRODUKTU
721290 Program 1 Program ksztatcacy Swiadomos¢ ortograficzng i nawyki poprawnej pisowni. Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych lub dydaktyczno-
Ortografia 1 wyréwnawczych, a takze na lekcjach majacych na celu ksztattowanie Swiadomosci ortograficznej i poprawnej pisowni. Zawiera blisko 1200 ekranéw
mTalent interaktywnych, wiecej niz 200 kart pracy, przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku. Dedykowany dla nauczycieli, v
logopeddw i pedagogdéw zajmujacych sie wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci jezykowej dziecka, ze szczegélnym uwzglednieniem sprawnosci w Braenis
pisaniu zgodnym z zasadami ortografii. Dostosowany do pracy z dzie¢mi od 6 roku zycia. Przedstawia nieszablonowe i skuteczne podejscie do ¢wiczen ksztatcgcych
Swiadomos¢ ortograficzng i praktyczne zastosowanie ortografii. Posiada zasoby do wykorzystania na lekcjach majacych na celu ksztattowanie nawykoéw
ortograficznych, a takze na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych. Produkt to: e obszerny materiat odpowiadajacy kazdej regule é
ortograficznej wyiszego i nizszego rzedu (np. wpierw omawiane sg szczegétowe zastosowania U otwartego, zanim pojawia sie ogélne réznicowanie U otwarte i O 5
zamkniete), ® materiat z kilkustopniowym systemem motywacyjnym, Produkt jest zgodny z wytycznymi dostepnosci dla osdbz niepetnosprawnosciami. g
0
743352 mTalent. Zajecia 1 mTalent ZAJECIA LOGOPEDYCZNE - pakiet EKSPERT

logopedyczne-
ekspert

- wyposazenie dodatkowe — gratis

- SZKOLENIE online z obstugi programu- gratis

- program LOGO-ZABAWNIK — gratis

- zestaw kart pracy - gratis

Program multimedialny dla dzieci z wadami wymowy i innymi zaburzeniami sprawnosci jezykowe;j.

Dla kogo? Dla logopeddw i pedagogéw zajmujacych sie wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci jezykowej (w tym komunikacyjnej) dziecka w wieku
przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

Do wykorzystania na zajeciach logopedycznych, rewalidacyjnych i innych majacych na celu ksztattowanie umiejetnosci jezykowych (m.in. zdolnosci
komunikacyjnych) i niwelowanie trudnosci z tym zwigzanych.

Multimedialng zawartos$¢ programu mTalent Zajecia logopedyczne- PAKIET EKSPERT stanowi 3400 ¢wiczen interaktywnych oraz blisko 800 kart pracy do wydruku.
Dodatkowo w skfad zestawu programu Zajecia logopedyczne

— PAKIET EKSPERT wchodza: - tradycyjne elementy wyposazenia: mikrofon, stuchawki, gto$niki, karta dZzwiekowa - drukowane elementy wyposazenia: pieknie
ilustrowane ksigzki z wyliczankami logopedycznymi (cz.1, cz.2), instrukcja uzytkowania, dokument licencyjny, gwarancja, ksigzka ze szkoleniem z zakresu tworzenia
autorskich materiatéw interaktywnych, a takze LOGOPEDYCZNIK - publikacja, w ktérej znajduja sie: materiat wyrazowy do kazdej gtoski, notatnik logopedy,
scenariusze tematycznych zajec logopedycznych, a takze poradniki metodyczne.

- ksigzka z kartami pracy do kserowania

- program Logo-Zabawnik ztozony z dwdch zbioréw ¢wiczen interaktywnych i kart pracy:

1) Logo-KODOWANIE i kodéw tamanie

2) Logo-CZYTANIE i jezyka tamanie z zakresu

ratont
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INDEKS NAZWA 1L0S¢ OPIS ZDJECIE
PRODUKTU
743353 mTalent. 1 mTalent Percepcja Stuchowa to:
Percepcja
stuchowa - ekspert jedyny tego typu interaktywny produkt na rynku,
odpowiedz na jedno z najczestszych wskazari form pomocy psychologiczno-pedagogicznej i zalecer do pracy z dzieckiem (ksztattowanie i ¢éwiczenia percepcji - v
stuchowej/wzrokowej), el

zbiér ponad 600 interaktywnych ekranéw,

materiat pozytywnie zaopiniowany i zrecenzowany,

propozycja uzupetniona o zestaw dodatkowych pomocy i publikacji autorskich (np. pomoce tradycyjne, drukowalne karty, poradnik metodyczny),
produkt zgodny z wytycznymi dostepnosci dla 0sdb z niepetnosprawnosciami.

W programie wydzielono nastepujace dziaty:

Rozpoznawanie i réznicowanie dzwiekéw

Sekwencje i rytmy

Stuch fonemowy

Synteza stuchowa

Analiza stuchowa

Pamiec¢ stuchowa i polecenia ztozone

Rymy i zagadki

Zabawy stuchowe (zawierajace ¢wiczenia niesklasyfikowane w innych dziatach, np. koordynacja stuchowo-ruchowa itd.)

mTalent Percepcja stuchowa 2, to bogaty zestaw interaktywnych ¢wiczert wspomagajacych usprawnianie i rozwéj wyzszych funkcji stuchowych, a takze
wspierajgcych rozwéj uwagi i pamieci opartej na analizatorze stuchowym.

Do czego stuzy?

Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, ale takze

logopedycznych, rewalidacyjnych i innych, majacych na celu stymulacje

wyzszych funkgcji stuchowych u dzieci wykazujacych trudnosci w nauce, w pisaniu i czytaniu oraz ze wspdtistniejgcymi zaburzeniami emocjonalnymi moggcymi
wynikac z zaburzen analizy dZwigkéw na poziomie centralnym.

Z czego sie sktada?

Z ponad 700 ekranéw interaktywnych, kart pracy do wydruku, poradnika metodycznego oraz zestawu materiatow dodatkowych (typu mikrofon, stuchawki, gtosniki)
w jednym pudetku.

Dla kogo?

Jest przeznaczony dla terapeutéw, w tym dla logopeddw, pedagogdw i nauczycieli pracujacych z uczniami w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym z
trudnosciami w zakresie percepcji stuchowej, w tym wyzszych funkcji stuchowych, CAPD, z centralnymi zaburzeniami przetwarzania stuchowego w wieku 5+ (w
normie intelektualnej) lub niezaleznie od wieku w przypadku dzieci z niepetnosprawnoscia intelektualng.

LICENCJA BEZTERMINOWA
1 stanowisko online (wymagany dostep do Internetu) oraz 2 stanowiska offline (praca bez dostepu do Internetu)

PERCEPCJIA
SLUCHOWA
Pakiet Ekspert

PERCEPCIA
SLUCHOWA
Pakiet Ekspert
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INDEKS NAZWA 1Los¢ OPIS ZDJECIE
PRODUKTU
743354 mTalent. 1 MTALENT PERCEPCJA WZROKOWO-StUCHOWA PAKIET EKSPERT
Percepcja wzrok- Zestaw interaktywnych éwiczert wspomagajacych usprawnianie i rozwéj percepcji wzrokowej i stuchowej, a takze wspomagajacy koncentracje uwagi opartg na
stuch - ekspert analizatorze wzrokowym i stuchowym.

Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i innych majgcych na celu ksztattowanie i e @
usprawnianie percepcji wzrokowej i stuchowej. Piralent
Dla terapeutdw, logopeddw i nauczycieli zajmujacych sie wspomaganiem sprawnosci w zakresie percepcji wzrokowej i stuchowej dziecka w wieku 4+ (w normie
intelektualnej, np. dzieci z grupy ryzyka dysleksji ) lub niezaleznie od wieku w przypadku dzieci z niepetnosprawnoscig.
Ponad 1200 ekrandéw interaktywnych, 400 kart pracy do wydruku oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku. R:E:\%.:E,‘Zﬁo $
GRATIS: poradniki metodyczne, mikrofony, gtosniki, stuchawki, pomoce dydaktycze. Pakiet Ekspers 4§§
Bezterminowa licencja. Programy na 1 stanowisko online + 2 offline. ( E;;
1. MTALENT PERCEPCJA WZROKOWA 32;
Zestaw interaktywnych ¢éwiczert wspomagajacych usprawnianie i rozwdj percepcji wzrokowej, a takze wspomagajacy koncentracje uwagi opartg na analizatorze g%n'
wzrokowym. ;
Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i innych majgcych na celu ksztattowanie i
usprawnianie percepcji wzrokowej.
Sktada sie z ponad 600 ekrandw interaktywnych, 200 kart pracy do wydruku oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.
Dla terapeutdw i nauczycieli zajmujgcych sie wspomaganiem sprawnosci w zakresie percepcji wzrokowej dziecka w wieku 4+ (w normie intelektualnej, np. dzieci z
grupy ryzyka dysleksji ) lub niezaleznie od wieku w przypadku dzieci z niepetnosprawnoscia
Zawartos¢ czesci pakietu (programu mTalent Percepcja wzrokowa) zostata podzielona na trzy czesci:
Pierwsza z nich zawiera materiat tematyczny (ilustracje),
Druga materiat atematyczny (symbole i figury),
Trzecia — materiat jezykowy (litery i cyfry), najbardziej przydatny w przypadku pracy z dzie¢mi starszymi, ktdre miewajg ktopoty z rozpoznawaniem i réznicowaniem
znakdw. Nie trzeba wiec przerabiac catosci materiatu, a wybrac interesujace grupy zadan.
Program moze by¢ wykorzystany podczas zajec tradycyjnych oraz tych na odlegto$¢ - oprogramowanie mTalent, jako jedyne rozwigzanie na polskim rynku,
umozliwia prace zdalng, w tym wideokonferencje, bez koniecznosci korzystania z zewnetrznego oprogramowania. Jest to wyjatkowo bezpieczne rozwigzanie —
szczegolnie dla najmtodszych dzieci.

743358 | mTalent. Czytanie 1 mTalent - Czytanie SY-LA-BA-MI L i Il

sylabami - ekspert

(licencja bezterminowa, ilo$¢ stanowisk - 1 online + 2 offline)

Multimedialna pomoc i uatrakcyjnienie w nauce czytania, ktére doskonale wspiera proces zaréwno skutecznej nauki czytania, jak i postepowania terapeutycznego
w tym obszarze

Do czego stuzy? Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych, ale takze logopedycznych, rewalidacyjnych i innych majacych na celu ksztattowanie i
usprawnianie percepcji stuchowej.

Z czego sie sktada? Z ponad 600 ekranéw interaktywnych oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.

Dla kogo? Dla terapeutéw pedagogicznych, logopeddw i nauczycieli zajmujgcych sie wspomaganiem sprawnosci w zakresie percepcji stuchowej.

Program Czytanie SY-LA-BA-MI jest przeznaczony do: samodzielnej pracy jak réwniez z wybranym zestawem podrecznikdw lub innych pomocy, na ktére zdecyduje
sie nauczyciel czy terapeuta, wykorzystania podczas zaje¢ dydaktycznych, dydaktyczno-wyréwnawczych, logopedycznych, zajeciach terapii pedagogicznej,
rewalidacyjnych, ale réwniez w edukacji domowej i na innych obszarach majacych na celu wyksztatcenie u dziecka umiejetnosci czytania.

Wszystkie PAKIETY promocyjne mTalent, czyli:

mTalent Zajecia logopedyczne Pakiet Ekspert

mTalent Percepcja wzrokowo-stuchowa Pakiet Ekspert

mTalent Percepcja stuchowa Pakiet Ekspert

mTalent Czytanie sylabami Pakiet Ekspert
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INDEKS NAZWA SC OPIS ZDJECIE
PRODUKTU
743360 mTalent. Zestaw interaktywnych ¢wiczen stymulujgcych funkcje poznawcze, a takze usprawniajgcych
Koncentracja i spostrzeganie, pamiec i koncentracje uwagi
pamiec 1-8 Do czego stuzy? Do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,

rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i innych majgcych na celu

ksztattowanie i usprawnianie funkcji poznawczych, spostrzegania, pamieci i koncentracji uwagi.

Z czego sie sktada? Z blisko 700 ekranéw interaktywnych, kart pracy, przewodnika metodycznego oraz zestawu materiatéw dodatkowych w jednym pudetku.
Dla kogo? Dla terapeutéw i nauczycieli zajmujgcych sie wspomaganiem sprawnosci w zakresie ksztattowania i usprawniania funkcji poznawczych, spostrzegania,
pamieci i koncentracji uwagi.

Program KONCENTRACIA | PAMIEC to:

 jedyny tego typu interaktywny produkt na rynku,

* odpowiedz na jedno z najczestszych wskazan form pomocy psychologiczno-pedagogicznej i zalecen do pracy z dzieckiem

— ¢wiczenia pamieci, koncentracji, kontroli bodZzcow i kontroli poznawczej,

* materiat podzielony na dwa obszary trudnosci — osobne

¢wiczenia dla dzieci oraz dla starszych uczniéw i mtodziezy,

* propozycja uzupetniona o zestaw dodatkowych materiatéw (np. pomoce tradycyjne, drukowalne karty, poradnik metodyczny),

* przygotowane przez psychologéw, pedagogéw (w tym specjalnych) i jezykoznawcow ¢wiczenia z zakresu: pamieci (roboczej, operacyjnej, wzrokowej, stuchowej),
koncentracji uwagi (podzielnosci, selektywnosci, trwatosci, przerzutnosci), a takze innych obszaréw funkcji wykonawczych i elementdéw relaksacji.
W programie wydzielono nastepujgce dziaty:

Rozgrzewka (¢wiczenia wstepne)

. Pamie¢ wzrokowa

Pamiec stuchowa

Pamiec¢ stuchowo - wzrokowa

Spostrzegawczo$¢

Szybkos¢ reakcji (nazywanie, liczenie)

Podzielno$¢ uwagi

tamigtowki

Koordynacja wzrokowo-ruchowa

10. Rozmaitosci (¢wiczenia ksztattujgce umiejetnosci planowania, organizowania, hamowania i inne)

=

C oo s wN

KONCENTRAC3A
1PAMIEC

4
g
FH
g2
5&
9-
g

Strona5z9




INDEKS NAZWA 1Los¢ OPIS ZDJECIE
PRODUKTU
732037 Eduterapeutica. 1 Eduterapeutica Autyzm to jedyny taki system wspierajacy cate grono pedagogiczne. Jest to zbidr praktycznych i réznorodnych materiatéw zebranych w jednym
Autyzm 1-8 miejscu. W pakiecie zawarto przydatne wskazéwki, szczegélnie dla nauczycieli klas 1-8, jak zachowac sie w pracy z uczniem ze spektrum autyzmu oraz jak

przygotowac catg klase do integracji z uczniem z ASD. Scenariusze zaje¢ i pomoce majg stuzyé do nawigzania dobrych relacji i komunikacji miedzy nauczycielem a
uczniem z ASD, natomiast zadania i ¢wiczenia dla wszystkich uczniéw utatwiajg pokonanie dystansu fizycznego i pomagajg w rozwijaniu kompetencji spotecznych u
0s6b z zaburzeniami ze spektrum autyzmu.
System wspierajacy cate grono pedagogiczne. Jest to zbidr praktycznych i réznorodnych materiatéw zebranych w jednym miejscu. W pakiecie zawarto przydatne
wskazowki, szczegdlnie dla nauczycieli klas 1-8, jak zachowac sie w pracy z uczniem ze spektrum autyzmu oraz jak przygotowac catg klase do integracji z uczniem z
ASD. Scenariusze zaje¢ i pomoce maja stuzy¢ do nawigzania dobrych relacji i komunikacji miedzy nauczycielem a uczniem z ASD, natomiast zadania i ¢wiczenia dla
wszystkich ucznidw utatwiajg pokonanie dystansu fizycznego i pomagaja w rozwijaniu kompetencji spotecznych u oséb z zaburzeniami ze spektrum autyzmu.
Licencja otwarta — nieograniczona ilo$¢ uzytkownikdw i urzadzen.
Pakiet zawiera komplet réznorodnych materiatéw dla pedagoga, nauczycieli wychowawcdw i nauczycieli specjalistow:
ponad 60 zabaw wspierajacych relacje i komunikacje miedzy uczniami (bloki tematyczne: emocje, ksztattowanie i wzmacnianie pozytywnej postawy, rozwijanie
umiejetnosci spotecznych, zajecia integracyjne, rozwijanie teorii umystu i inne — bez watpienia sprawdzaja sie réwniez na godzinach wychowawczych),11 plakatow
edukacyjnych (do powieszenia np. w pokoju nauczycielskim),
poradniki dla nauczycieli/wychowawcéw: ,Jak prowadzi¢ lekcje w klasach, w ktdrych sa uczniowie ze spektrum autyzmu?” oraz ,,Dom — szkota — klasa w trosce o
ASA, czyli jak wspdtpracowac z Rodzicami ucznia z ASD?” prezentacje multimedialne dla pedagoga do przeprowadzenia wewnetrznych szkolen doskonalenia
nauczycieli,blisko 20 kart pracy integrujgcych uczniéw,
5 sztuk praktycznych fiszek dla nauczycieli z podpowiedziami, jak wykorzysta¢ mocne strony ucznia z ASD podczas zaje¢ w szkole,
3 arkusze buziek emotikonek: zaréwno te juz gotowe jak i do samodzielnego wykonania, pomocne w komunikowaniu sie z uczniami, dostep do zbioru 20 filméw
edukacyjnych o dzieciach i mtodziezy ASD,
dtugopis Banach 3D z 10 kartami pracy do stosowania na zajeciach rewalidacyjno-kompensacyjnych. Pracujac z dtugopisem uczniowie z ASD uczg sie koncentracji,
cierpliwosci, éwiczg umiejetnosci manualne (np. wtasciwy chwyt pisarski); praca z dtugopisem 3D wyzwala pozytywne emocje, ktére wspomagajg proces uczenia,
materiat do Dtugopisu Banach 3D na start — 30m filamentu w 3 kolorach (czerwony, niebieski,

734194 Laptop Acer 1 Model TravelMate P2 wyposazony w elegancka, trwata obudowe w matowej czarni, wazy zaledwie 1,8 kg i ma ponizej 20 mm grubosci oraz tagczy w sobie styl,
TravelMate P2 funkcjonalnos¢ i przenos$nosc¢. Ekran IPS FHD wyrdznia sie zwiekszong jasnoscia, wiekszym kontrastem i niezwykle doktadnymi kolorami dzieki nowym, wezszym
TMP215-53 i5 ramkom, ktére zapewniaja zaréwno elegancki wyglad jak i bardziej wydajng prace. Procesor Intel® Core™ pozwala na przyspieszenie mozliwosci jednoczesnego

wykonywania wielu zadan, a dysk SSD daje gwarancje ptynnosci.
Wyswietlacz 15,6” FHD IPS

Rozdzielczos¢ 1 920 x 1 080

Procesor Intel® Core i5-1135G7 (2.4 GHZ, 8MB cache)

Pamie¢ RAM 8 GB DDR4

Pamie¢ wewnetrzna 256 GB PCle NVMe SSD

Naped brak

Karta graficzna Intel® Iris® Xe Graphics

Komunikacja: 1 x USB 3.2, 1 x USB 3.2 Gen. 1, 1 x USB typ-C, D-SUB, HDMI, 1 x RJ-45, ztacze stuchawkowe /mikrofonowe, DC-in - wejscie zasilania
WiFi 802.11

Bluetooth 5.1

wbudowane gtosniki

wbudowana kamera

tacznosé bezprzewodowa/ przewodowa

System Windows 10 Pro EDU

Wymiary (cm) 36,3 x 25,5 x 2

Waga (kg) 1,8

Gwarancja 3 lata
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PRODUKTU
730135 Problemy 1 ,Problemy wychowawcze” to zbidr kilkuset dokumentéw, konspektéw i pomocydydaktycznych w wersji elektronicznej, ktory kompleksowo wspieraszkote w
wychowawcze- obszarach problemami rozwojowymi w zakresie psychologicznymi spotecznym uczniéw w kasach 1-8. Materiaty dla nauczycieli: poradniki metodyczne podzielone
pakiet na moduty tematyczne i grupy wiekoweucznidw, scenariusze zaje¢ wychowawczych oraz materiaty do ich prowadzenia, prezentacje tematyczne (w tym na
wywiadéwki dla rodzicéw) oraz poradniki, ulotki informacyjne dla rodzicow (wydrukowane z mozliwos¢ ich dodrukuz programu)Zestaw zawiera zebrane materiaty
trzech osobnych publikacji: Przemoci agresja, Problemy emocjonalne, Uzaleznienia oraz bardzo obszerny modutterapeutyczny.
735811 Harmonijny 1 Pomoc dydaktyczna dla nauczycieli pierwszych i drugich klas edukacji wczesnoszkolnej. To nauka przez zabawe — gry i ¢wiczenia umozliwiajg dzieciom zaréwno
Rozwdj - zestaw 8 wspdtdziatanie i ruch, jak i ¢wiczenie koncentracji uwagi czy matej grafomotoryki. Stuzg tez m.in. do rozwijania umiejetnosci liczenia i poréwnywania, umiejetnosci
czesci jezykowych w zakresie stownictwa i zdoInosci abstrahowania i budowania $wiadomosci ekologicznej. Cwiczg tez percepcje wzrokowa, spostrzegawczosé,
koordynacje wzrokowo-ruchowga i ucza wspétpracy w grupie. W programie w unikalny sposéb wykorzystano funkcje wielodotyku (multitouch) tablicy interaktywnej,
dzieki czemu rysowanie i korzystanie z tablicy jest mozliwe przez kilkoro dzieci jednoczesnie.
Zestaw zawiera:
pendrive z 24 interaktywnymi grami (przystosowanymi do zespotowego wykorzystania na tablicy multimedialnej),
96 karty pracy do kopiowania (w niektdrych zestawach dodano pojedyncze karty kolorowe, jednak znajdujace
sie na nich ¢wiczenia powinno bez problemu dac sie przeprowadzi¢ takze gdy do dyspozycji mamy wytacznie czarno-biate ksero)
przeznaczone do pracy indywidualnej,
8 gier wykonanych z kartonéw o duzym formacie, do zabawy na dywanie, do wykorzystania przez cata klase lub duze grupy dzieci,
poradnik metodyczny.
Seria to 7 tytutow:
Twérczoéé i konstrukcje, Zmysty i ruch, Poznawanie i rozumienie, Liczenie i poréwnywanie, Stowa i znaki, Przyroda i czas, Ekologia i srodowisko, Swieta i zwyczaje,
721193 Eduterapeutica 1 Program multimedialny skierowany jest do nauczycieli oraz pedagogéw-psychologéwdo prowadzenia zaje¢ rewalidacyjnych i kompensacyjnychz uczniami w wieku

SPE 4-8

10-15 lat. Eduterapeutica Specjalne Potrzeby Edukacyjnedla uczniéw klas 4 — 8 koncentruje sie na czterech najpowszechniejszychzaburzeniach tj: Dysleksja (w
waskim rozumieniu) — trudnosci w czytaniu, Dysortografia — trudnosci z opanowaniem poprawnej pisowni, Dysgrafia — trudnosci z opanowaniem czytelnego
graficznie pisania Dyskalkulia — trudno$¢ w rozumieniuZestaw zawiera: blisko 500 ¢wiczen multimedialnych, ktére mozna komponowac zaleznieod
zdiagnozowanych problemow ucznia, zestaw interaktywnych ¢wiczen, zabaw i gier edukacyjnych, nawiagzujgcychdo znanych gier komputerowych, 420
wydrukowanych kart pracy dostepnych réwniez w programie, kwestionariusze diagnostyczne i teksty umiejetnosci z arkuszami odpowiedzi, poradnik metodyczny z
instrukcja obstugi, poradnik dla rodzicéw, NOWOSC! 1 dtugopis 3D wraz z szablonami rysunkéw dla uczniéwz problemami matematycznymi, ktére zmieniajg je w
przestrzenneobiekty.
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743570 Eduterapeutica 1 Eduterapeutica Lux to zestawy nowoczesnych programéw multimedialnych i réznorodnych pomocy dydaktycznych do pracy z dzie¢mi o specjalnych potrzebach
Lux Logopedia edukacyjnych: od autyzmu i ADHD, przez dysleksje i dyskalkulig, po niepetnosprawnos¢ intelektualng i problemy logopedyczne. Obejmuje zaréwno materiaty dla
rozszerzona najmtodszych, jak i starszych ucznidw. Przyjazne i ciekawe wizualne ¢wiczenia multimedialne zachecajg dzieci do udziatu w terapii a dodatkowo budujg w nim
optymizm, wytrwatos¢ i wiary we wtasne mozliwosci. Eduterapeutica Lux zostata przygotowana do prowadzenia skutecznej terapii stacjonarnej, hybrydowej i
zdalnej. Wygodna licencja otwarta programu to mozliwo$¢ korzystanie z ¢wiczen bez zadnych ograniczen.
743578 Eduterapeutica 1 Program do prowadzenia terapii w formie multimedialnej. Cwiczenia w programie przygotowano w kilku wariantach, o réznych stopniach trudnosci, co zapewnia
Lux Dysleksja mozliwos¢ ich dostosowania do wieku i poziomu umiejetnosci ucznia, a takze wykorzystywania w kolejnych etapach zajec.
Eduterapeutica Lux Dysleksja zawiera:
* 16 diagnostycznych ¢wiczen interaktywnych,
* 436 terapeutycznych ¢wiczen interaktywnych,
* 22 ¢wiczenia filmowe,
¢ 15 interaktywnych gier i zabaw,
* poradnik metodyczny,
® 219 kart pracy — w programie i wydrukowane,
* dodatkowo — pomoce dydaktyczne takie jak bingo literowe, rozsypanki sylabowe, alfabet 35 kart z literami.
743579 Eduterapeutica 1 Uczniowie w wieku 7-10 lat z problemami w rozwigzywaniu zadarh matematycznych maja szanse w krétkim czasie opanowac i rozwing¢ synteze i ana-
Lux Dyskalkulia lize wzrokowa, myslenie przyczynowo-skutkowe, orientacje w przestrzeni, spostrzegawczo$¢ i koncentracje uwagi, ksztatty cyfr oraz znakéw matematycz-
nych, myslenie operacyjne, w tym: poréwnywanie, segregowanie, dodawanie, odejmowanie i dziatania odwrotne, pamiec.
Eduterapeutica Lux Dyskalkulia
zawiera:
10 diagnostycznych ¢wiczen interaktywnych,
127 terapeutycznych ¢wiczen interaktywnych,
22 ¢wiczenia filmowe,
11 interaktywnych gier i zabaw,
163 karty pracy —w programie i wydrukowanych, poradnik metodyczny,
dodatkowo — pomoce dydaktyczne takie jak domino geometryczne, karty matematyczne, tabliczka mnozenia
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743381

SMARTBEE Bez
Barier Sniegologia
SPE

Niezaleznie od zaburzonego obszaru, czy dysharmonii ucznia, produkt wzbogacony o Plan Aktywnosci Ucznia, Ksigzeczke Dydaktyczng oraz karte AR pozwoli na
szerokie i nowoczesne wsparcie nauczyciela w przypadku pracy indywidualnej jak i grupowej podczas zaje¢ obowigzkowych i dodatkowych,

w ktorych uczestniczg uczniowie ze SPE, w tym z niepetnosprawnosciami.

Eksperyment Sniegologia SPE zostat tak zaprojektowany, aby wzmacnia¢ koncentracje i umiejetnie ukierunkowywac uwage ucznia. Gtéwny nacisk potozony jest na
samodzielnos¢ i bezpieczenstwo. Dla nauczyciela w prosty, obrazowy sposéb przygotowane sg informacje wprowadzajace ucznia w temat Obserwacji i
rozrdzniania standw skupienia, staty, ciekty i gazowy. Uczen ma okazje zobaczy¢, dotknac i doswiadczy¢ kazdego z nich. Uczen rozwija koordynacje wzrokowo-
ruchowa przygotowujac elementy doswiadczenia zgodnie z Planem Aktywnosci. Najwiekszg atrakcjg jest sensoryczne ,tworzenie” mokrego $niegu — szczegdlnie
polecane dla uczniéw z nadwrazliwoscia i niedowrazliwoscia sensoryczng. Podczas zabawy uczniowie mogg dodatkowo ,lepi¢” rézne przestrzenne ksztatty a
nastepnie samodzielnie wykona¢ odstresowujgcego i wzmacniajgcego miesnie dtoni — gniotka. Pozostata czes¢ ,Sniegu” zamieniamy z powrotem w ciecz, ukazujgc
odwracalnosé proceséw w przyrodzie. Na kazdym etapie eksperymentu utrwalamy przeliczanie, odwazanie, chwyt pesetowy, koncentracje i koordynacje. Po
zakoriczonej zabawie utrwalamy i uogdlniamy zdobytg wiedze, wypetniajgc przygotowang Ksigzeczke Dydaktyczng — rysujemy, piszemy po $ladzie, uzupetniamy!
Dodatkowo, do zestawu dotgczona jest karta AR. Aplikacja dostepna jest dla systemdw Android i iOS. Dzieki darmowej aplikacji z technologia rozszerzonej
rzeczywistosci (AR) istnieje mozliwos$¢ prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem technik i metod uczenia opartych o najnowoczesniejsze osiggniecia informatyczne.
Eksperyment podczas ktérego dzieci eksplorujg swiat przyrody wszystkimi zmystami:

- obserwacja i rozréznianie standw skupienia (krysztat, ciecz, gaz)

- sensoryczne tworzenie mokrego $niegu

- odwracanie procesdw w przyrodzie — czy to mozliwe?

Do kazdego zestawu dotaczony jest Plan Aktywnosci Ucznia oraz Ksigzeczka Dydaktyczna.

743382

SMARTBEE Bez
Barier Ruchome
Piaski SPE

Eksperyment Ruchome piaski SPE zostat tak zaprojektowany, aby wzmacnia¢ koncentracje i umiejetnie ukierunkowywac uwage ucznia. Gtéwny nacisk potozony jest
na samodzielnos¢ i bezpieczenistwo. Dla nauczyciela w prosty, obrazowy sposéb przygotowane sg informacje wprowadzajgce ucznia w temat Obserwacji i
rozrézniania stanéw skupienia, czy wszystko jest jednoznaczne? Jak odréznié ciato state od cieczy? Czy stan materii moze zaleze¢ od nas? Od dziatania
pochodzacego z zewnatrz? Co to s ruchome piaski i dlaczego boimy sie bagien? Uczen ma okazje zobaczy¢, dotknac i doswiadczy¢ kazdego z nich. Uczen rozwija
koordynacje wzrokowo-ruchowg przygotowujac elementy doswiadczenia zgodnie z Planem Aktywnosci. Najwieksza atrakcja jest sensoryczne doswiadczenie
réznych tekstur, potaczenia niezwyktej cieczy i ciata statego — szczegdlnie polecane dla uczniéw z nadwrazliwoscia i niedowrazliwoscig sensoryczna. Podczas zabawy
uczniowie mogg dodatkowo ,pisac” palcami litery, cyfry i ksztatty a nastepnie zaobserwowac ich znikanie. Testujac twardos¢ stworzonego ,gluta” proponujemy
zabawi¢ sie z rytmem- wolno, szybko. Kiedy ptyn nieniutonowski jest najtwardszy? Na kazdym etapie eksperymentu utrwalamy przeliczanie, odwazanie, chwyt
pensetowy, koncentracje i koordynacje. Po zakoriczonej zabawie utrwalamy i uogdlniamy zdobytg wiedze wypetniajac przygotowana Ksigzeczke Dydaktyczng —
rysujemy, piszemy po $ladzie, uzupetniamy!

Dodatkowo, do zestawu dotfgczona jest karta AR. Aplikacja dostepna jest dla systemdw Android i iOS. Dzieki darmowej aplikacji z technologia rozszerzonej
rzeczywistosci (AR) istnieje mozliwos¢ prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem technik i metod uczenia opartych o najnowoczes$niejsze osiggniecia informatyczne.
Eksperyment podczas ktérego dzieci eksplorujg swiat przyrody wszystkimi zmystami:

- obserwacja i rozréznianie stanéw skupienia (krysztat, ciecz, gaz)

- poznawanie sensoryczne tekstur — ciecz, ciato state

- co powstanie, gdy je potgczymy - tworzenie cieczy nieniutonowskiej

- wszystko jest wzgledne — co to znaczy?

W zestawie Plan Aktywnosci Ucznia oraz Ksigzeczka Dydaktyczna

801 3391V

RUCHOME PIASH! SPE

:

tACZNA KWOTA ZESTAWU :43 750 Zt

Oswiadczamy, iz zakupiony w ramach Programu sprzet, pomoce dydaktyczne i narzedzia do terapii spetniajg nastepujace warunki:
1) posiadaja deklaracje CE;
2) posiadajg certyfikat ISO 9001 dla producenta z wytaczeniem sprzetu, pomocy dydaktycznych lub narzedzi do terapii stanowigcych wyroby medyczne, o ktérych mowa w pkt 3;

3) zostaty wytworzone zgodnie z normg medyczng PN-EN ISO 13485 — w przypadku gdy sprzet, pomoce dydaktyczne lub narzedzia do terapii stanowia wyroby medyczne;

4) sg fabrycznie nowe i wolne od obcigzen prawami oséb trzecich;

5) posiadajg dotaczone niezbedne instrukcje i materiaty dotyczace uzytkowania w jezyku polskim, z tym ze w przypadku szkét za granica te materiaty i instrukcje nie musza by¢ sporzadzone w jezyku polskim;
6) posiadajg okres gwarancji nie krétszy niz 2 lata.

Oferta wazna przez 7 dni od wygenerowania lub do wyczerpania zapaséw.

Strona9:z9




